JEUX DS QU'ON À MANQUÉ 


JEUX NON SORTIS 

-Itadaki Street DS > 

Imaginez un instant; vous êtes Square Enix et vous posséder une des licences les plus lucratives du jeu 
vidéo dans le genre du RPG, et vous souhaitez collaborez avec Nintendo, plus précisement sur la licence 
la plus lucrative du jeu vidéo, que feriez-vous ? Allez vous faire un des jeux les plus ambitieux et les plus 
attendus du siècle, et un des clashs d'univers les plus marquants de l'histoire du jeu vidéo ou allez vous 
faire. un jeu de société. visiblement inspiré de Monopoly. 

Itadaki Street DS est exactement comme cela, une variante de Monopoly, avec des éléments de jeu 
reprenant à la fois les univers de Mario et de Dragon Quest, aussi bien dans les décors que dans les 
personnages jouables ou les évènements aléatoires perturbants les parties. Le jeu se base donc sur le 
même principe avec ses déplacements aux dés et les propriétés à acheter, le tout avec un système de 
spéculations, causant profit ou perte selon les actions de chaque joueur. 

Itadaki Street DS, bien qu'exclusif au Japon, est cependant plus probablement connu que vous le pensez, 
puisuqu'il fut porté sur Wii quatre ans plus tard et sortie en France sous le nom de Course à la fortune. 
Cependant si Itadaki Street DS a été un carton au Japon, sa version Wii n'a pas du tout eu le même 
succés à l'internationale, et reste à ce jour un des jeux les moins connus et les moins populaires de la 
licence Super Mario. 


-Jet Impulse > Ace Combat à la Nintendo 

A l'instar de l'E3 de mai 2006, Nintendo fera une série d'annonces à destination de la DS, et au côté de 
futures succés comme Diddy Kong Racing et 42 jeux indémodables est annoncé DS Air, semblant être 
une nouvelle licence par Nintendo prenant la forme d'un simulateur de combat aérien. Mais à l'image du 
peu d'informations dévoilées, les sorties internationales de ce jeu seront annulés. Cependant, il 
débarquera tout de même sous le nom de Jet Impulse sur le sol japonais uniquement, développé par 
GEVO ENTERTAINMENT, un des premiers studios de développement singapourien et édité par Nintendo. 
En une phrase, Jet Impulse est un Ace Combat à la sauce Nintendo, ce qui implique de bons 
affrontements aériens et de pillonage de cibles sur un scénario un peu cliché nous placant dans la peau 
d'un pilote au coeur d'un conflit internationale nucléaire entre deux alliances dans un monde fictif, le 
tout s'étalant sur un mode campagne entièrement doublé en japonais. Bien que s'adressant à un très 
large public, et bien que contrôler un avion au D-pad ne soit pas l'expérience la plus comfortable au 
monde, au contraire, Jet Impulse reste un jeu assez réussi de par son dynamisme et la variété des 
missions, et un jeu assez intéressant vu à quelle point Nintendo semble l'avoir effacé de sa mémoire, 
n'ayant jamais accordé une suite, un portage ou même un simple hommage sur quelconque futur jeu ou 
console de la société. 


avec par exemple qu'une seule pauvre réference dans toute la série Super Smash Bros dans l'historique 
japonais des jeux DS. 


-Bien que la DS ait été une console à jeux, sa ludothèque comprend un certain nombre d'applications 
plus ou moins ludiques, qui par conséquent pour certaines ne sont jamais arrivés dans nos contrées 
manquant de public à toucher. En voici trois exemples : 


99 No Namida est un receuil de 99 petites histoires tristes qui ont toutes pour but de faire pleurer le 
lecteur. Alors oui ça a l'air bizzare, mais ce jeu reprend le principe des thérapies par les larmes, où le fait 


de pleurer permettrait d'évacuer le stress de la vie de tous les jours, une pratique assez populaire au 
Japon, mais qui partage beaucoup plus les spécialistes dans nos régions d'Occident. 


Kabushiki Baibai Trainer: Kabutore! est un outil permettant de se former en tant que trader, etsiilne 
paie pas de mine aux premiers abords, dîtes-vous qu'il partage un point commun avec la série Metal 
Gear Solid et Death Stranding : le fait d'avoir été produit par Hideo Kojima, un des producteurs 
vidéoludiques les plus acclamés de ces dernières décennies, avec sa boîte de développement Kojima 
Productions. 


Si ces jeux ne vous plaisent pas, vous pouvez toujours essayez ce jeu, issue de la gamme 
TouchGenerations de Nintendo, et qui vous apprendra des régles de bon sens comme de bienséance, et 
de sagesse comme de politesse en société. Un jeu portant le doux nom approximatif de Kanshü Nippon 
Jôüshikiryoku Kentei Kyokai: Imasara Hito ni wa Kikenai Otona no Jüshikiryoku Training DS. J'adore le 
japonais. 


-Mais bien que la majorité des jeux DS non sortis en France soit exclusif au Japon, il existe quelques très 
rares de cas jamais commercialisés ni au Japon ni en Amérique et ni même en Europe. 

Et NRL Mascot Mania est l'un de ces cas, et mélange plateforme lunaire, beat them all mollasson et 
collection de cartes à l'effigie de joueurs licencé par la NRL, la National Rugby League, une compétition 
de rugby se déroulant entre des clubs exclusivements australiens et néo-zélandais, rendant exclusif la 
sortie de ce jeu à ces deux pays. 


-Yume Neko DS 


Lors de sa sortie en 2005, la série de jeux Nintendogs a ouvert la voie à d'autres simulateur d'animaux de 
compagnie qui n'égaleront jamais son succés, totalisant pas loin de 24 millions d'exemplaires pour 
l'ensemble des versions. En prenant note du succés de cette série, Sega en profitera pour concurrencer 
Nintendogs avec son propre jeu du même style en sortant trois ans plus tard : Yume Neko DS. 

Yume Neko peut très bien être considéré comme un Nintencats, avec quelques subtilités en plus par 
rapport à son homologue canin, puisqu'en plus de s'occuper de ses chats et de leurs apprendre de 
nouveaux tours, le jeu offre une gestion des besoins de votre chat plus poussée, la possibilité de les 
photographier et de sauvegarder un total de 80 photos, et la possibilité d'acheter de la déco et des 
meubles afin de personnaliser son environnement en plus d'améliorer l'humeur de votre chat. 

Sega vendait notament son jeu à travers son utilisation de la technologie dite d'analyse de sentiments 
"Sentiment Analysis ST Technology"; cette technologie permettrait à votre chat en jeu d'analyser vos 
sentiments lorsque vous lui parler via le microphone. Ainsi si vous êtes triste ou fatigué, votre chat fera 
en sorte de vous redonner le sourire; au contraire si vous de mauvaise humeur, le chat fera de même et 
refusera de vous écouter. 


-English of the Dead 


En 1996, Sega réalise sur arcade The House of the Dead, un jeu de tir sur rail où le but est de survivre en 
butant des zombies à la chaîne. Suite à ce succés, Sega sort sa suite en 1998 sous le nom de The House 
of the Dead 2, mais l'année d'aprés le studio réalise un spin-off de ce jeu sous le nom de The Typing of 
the Dead, où le but est toujours de buter du zombie mais cette fois-çi avec le concep farfelu de taper des 


mots en anglais correspondant à chaque monstre arrivant à l'écran afin de les tuer... 

Bref, English of the Dead sur DS est cette fois-ci un spin-off de The Typing of the Dead, qualifiable de 
survival-horror ludo-éducatif, où le but est de tuer les zombies arrivant à l'écran en écrivant à l'écran 
tactile les lettres de chaque mots en anglais qui leurs est associé. Un jeu qui est resté exclusif au Japon, 
du fait qu'English of the Dead est censé renforcé la connaissance de l'écriture de la langue anglaise au 
joueur, chose bien compliqué pour un public japonais adepte d'une écriture bien plus différente que la 
notre. 


-English of the Dead 


En 1996, Sega réalise sur arcade The House of the Dead, un jeu de tir sur rail où le but est de survivre en 
butant des zombies à la chaîne. Suite à ce succés, Sega sort sa suite en 1998 sous le nom de The House 
of the Dead 2, mais l'année d'aprés le studio réalise un spin-off de ce jeu sous le nom de The Typing of 
the Dead, où le but est toujours de buter du zombie mais cette fois-çi avec le concep farfelu de taper des 
mots en anglais correspondant à chaque monstre arrivant à l'écran afin de les tuer... 

Bref, English of the Dead sur DS est cette fois-ci un spin-off de The Typing of the Dead. Qualifiable de 
survival-horror ludo-éducatif, le but est de tuer les zombies arrivant à l'écran (encore) en écrivant à 
l'écran tactile les lettres de chaque mots en anglais qui leurs est associé. Un jeu qui est resté exclusif au 
Japon, du fait qu'English of the Dead est censé renforcé la connaissance de l'écriture de la langue 
anglaise au joueur, chose bien compliqué pour un public japonais adepte d'une écriture bien plus 
différente que la notre. > mokay 

29 mai 2008 au Japon seulement 


yume neko 

https://web.archive.org/web/20080208220323/http://sega.jp/ds/yumeneko/ 

sortie le 24 avril 2008 au Japon 
https://web.archive.org/web/20140817065232/http://www.nintendo.co.jp/ds/software/ayci/index.html 


https://www.agi-web.co.jp/technology/ 


-99 No Namida 

-Sommelier DS 

-Kabushiki Baibai Trainer: Kabutore! 

-Kanshü Nippon J6shikiryoku Kentei Kyôkai: Imasara Hito ni wa Kikenai Otona no Jüshikiryoku Training DS 
-Chibi-Robo ! : Ranger Park 

-Itadaki Street DS 

-Tomodashi Collection 


JEUX ANNULéS 


-Crash Tag Team Racing 
-DS-Air 

-Boo Haunt 

-Joris le Sans-Pouvoir 
-Mario Motors 

-Katamari 

-Ultima Reborn 

-Fantasy Life 

-Aliens: Colonial Marines 
-Black & White: Creatures 


Square Enix a lui aussi un panel de jeux jamais parus en Europe comme : 

.Dragon Quest Heroes : Rocket Slime, un jeu d'action aventure centré autour autour de combat en temps 
réel et d'exploration. 

.Front Mission DS, un portage amélioré du célèbre RPG tactique sortie originellement sur Super 
Nintendo en 1995, comprenant de nouveaux ajouts scénaristiques. 

.Front Mission 2089 DS, le cinquième épisode de cette même série. 

.une version amélioré de Dragon Quest Monsters :Joker 2, surnommé DQM]J 2 Professional, ajoutant une 
centaine de nouveaux monstres, ainsi que de nouvelles attaques et de nouvelles zones. 

.ou encore des remakes de Final Fantasy Legend 2 et 3, entierement retravaillés en 3D sur DS, sous les 
noms de SaGa 2 Hihou Densetsu : Goddess of Destiny et SaGa 3: Jikuu no Hasha: Shadow or Light 


Plusieurs des plus grands studios japonais ont pour chacun réalisés des RPG pour jalousement les 
commercialisés uniquement au Japon. 

Sega s'occupera donc d'éditer en 2009 Shining Force Feather, le 20ième jeu de la licence des jeux 
Shining, une série qui avait particulièrement marqué les joueurs sur ses premiers épisodes sur 
Megadrive. 

Atlus réalisera un total de trois jeux issue de la série Megami Tensei, avec notament les Shin Megami 
Tensei: Devil Survivor, qui tourneront la série vers le domaine du jeu rôle tactique. Mais bien 
heuresement, ces trois jeux seront remaniés pour tous sortir sur 3DS entre 2011 et 2018, et notamment 
en Europe via l'eShop. 

Shin Megami Tensei: Devil Survivor 


Shin Megami Tensei: Devil Survivor 2 
Shin Megami Tensei: Strange Journey 


Quant à Nanco, deux épisodes de la série Tales Of ne verront jamais le jour de notre côté, ce qui ne sera 
pas le cas pour Ni no Kuni, notamment célèbre pour avoir été réalisé en collaboration avec le studio 
Gibhli. Si le jeu ne sortira jamais sur DS de notre côté, sa version remasterisée débarquera enfin dans 
notre pays exclusivement sur PS3 en 2011. 

Tales of Innocence 


Tales of the Tempest 
Ni no Kuni 


Enfin, pour ce qui est de Nintendo, ils se chargeront d'éditer Ash : Archaic Sealed Heat, un tactical RPG 
avec en tête à sa réalisation Hironobu Sakaguchi, le créateur de Final Fantasy et Blue Dragon. 

Nintendo sera aussi à la réalisation d'un remaster de Fire Emblem : Shin Monshô No Nazo, épisode sorti 
sur Super Nintendo en 1994 et jamais paru chez nous. 


Ash : Archaic Sealed Heat 
Fire Emblem : Shin Monshô No Nazo 


Puisqu'on parle du Japon, il est impensable de ne pas évoquer les innombrables adaptations de manga 
ou d'anime sur la console. 

-adaptatons manga/anime 

Detective Conan : Prelude from the Past 
Kachou Shima Kousaku DS 

The Prince of Tennis : Prince of Doubles - Girls, Be Graciousl! 
Black Cat : Kuroneko No Concerto 

Higurashi no naku koro ni Kizuna : Chapter | 
Death Note 

Ookiku Furikabutte 

Code Geass : Lelouch of the Rebellion 
Doraemon : Nobita No Shin Makai Daibouken 
Eyeshield 21 : Max Devil Power! 

Crayon Shinchan DS 3 

Kekkaishi : Karasumori Ayakashi Kidan 

Golgo 13 

Gintama DS : Gintoki vs Hijikata 

Rosario to Vampire 

FullMetal Alchemist : Dual Sympathy 

Nana 

Hitman Reborn ! Flame Rumble XX 

Black Jack : Hi No Tori Hen 

The Powerpufñf Girls Z 

Jissen Pachi-Slot Hisshoho! Hokuto no Ken 
Original Story from Fairy Tail 

Claymore 

Hidamari Sketch : Doko Demo Sugoroku x365 
D.Gray-man 


